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지난 18개월 동안 코르카가 바라본 LLM

2022년 4월 LLM리서치 및 외부초청 세미나 시작

● LLM으로 무엇을 할 수 있는가

● 여기에서 모델의 크기가 더 커지면 어떤 것이 가능할까

● 어떤 비즈니스를 해야 할까

등등에 대한 고민…



코르카 에이전트의 시작



에이전트의 개념

● LLM을 생각할 수 있는 브레인이라고 한다면,

● 에이전트는 미션, 행동, 도구, 외부 지식 등과 함께 LLM을 

활용하는 객체의 단위이다.

● Text completion보다 한 차원 높은 관점으로 볼 수 있도록 

함



EVAL

● Terminal, Code Editor 도구 개발을 통해 직접 코딩, 

디버깅, 테스트, 배포할 수 있도록 함

● Langchain 활용

● 전세계 최초로 웹서비스를 개발하고 서빙하는 첫 

에이전트였음



EVAL

https://docs.google.com/file/d/1R-kks8_q4rzG-Zi7BA2lxZ7SwHKEL7IU/preview


AIvilization

● 에이전트가 에이전트를 만들어낸다면?

● 에이전트가 에이전트를 교육시킨다면?

● 도구를 직접 만들고 사용하면서 개선한다면?

● 인사이트를 서로 공유한다면?

● 같이 문제를 풀어가면서 각자의 전문성이 생긴다면?

AGI의 궁극적인 형태이며 지능 하나가 아니라 지능의 
집단이자 문명



AIvilization

● 같이 문제를 풀어가면서 각자의 전문성이 생긴다면?

● ⇒ 대화를 하면서 학습할 수 있을까?

● ⇒ in-context learning으로는 잘 되지만 확장가능한 

방법이 아니다. 비용과 시간이 계속 증가하기 때문이다.

● ⇒ context를 즉시 parameter에 반영해버린다면?

● To be continued



코르카의 LLM 프로덕트



LLM으로 성공할 프로덕트는?

● 파도를 거스르지 말고 파도 위에 올라타라.

● Do things that don’t scale.

● OpenAI, Google, Meta 등이 연구를 하면 할수록 즉시 

우리의 프로덕트가 업그레이드될 수 있도록 해야 한다.

● 전세계로 뻗어나갈 수 있는 프로덕트를 꿈꿔야 한다. 

하지만 지금 당장 고객 하나의 문제를 해결할 수 있어야 

한다.



코르카가 생각한 서핑 방법

1. Agent를 새로운 공간으로 옮기자! ⇒ ADCIO Agent
● Copilot이 잘 된 이유는 성능보다 쓰기 쉬워서이고 쓰기 쉬운 

이유는 코딩창 안에 있기 때문이다.

2. Agent간의 협력 구조를 만들자! ⇒ Agent Village
● 에이전트 1명이 감당할 수 있는 문제의 범위와 깊이는 

한정적이다.

● 확장 가능한 에이전트 협력 구조를 만들자.



ADCIO Agent

● 검색(Search)이 잘 되는 이커머스 플랫폼은 많지 않다.

● 대화를 토대로 사용자의 니즈를 분석하여 상품을 

추천해준다면?

● 대화 지면을 광고에 사용한다면?

RecSys with LLM보다 Conversational RecSys에 집중



ADCIO Agent

대화를 통해 유저의 의도를 얼마나 정확하게 이해하고

얼마나 정확하게 수행할 수 있는가?

● Keyword Search (Elastic Search, …)

● Vector Search (Weaviate, Pinecone, …)

● Text to SQL

알고리즘, 머신러닝, LLM 각각의 장단이 있기에 장점만을 

뽑아낼 수 있도록 해야 함



ADCIO Agent

● 에이전트를 매장의 점원으로 만들자. (Microsoft 

Copilot은 개인의 비서 컨셉)

● 매장의 점원은?
1. 굳이 먼저 말 걸지 않는다. 점원을 필요로 할 때 조심스럽게.

2. 매장에 대한 정보, 매장에서 파는 상품들에 대한 정보를 다 안다.

3. 상품을 추천해줄 수 있다.

4. 매장 안에서 길을 안내해줄 수 있다.

5. (상상) 누군가 들어오면 그 사람에게 맞는 상품들로 다시 

진열한다.



Next UX

기존의 인터페이스와 채팅 인터페이스의 융합

● 웹 read → 채팅: 페이지 컨텐츠 기반 Q&A

● 웹 write → 채팅: 사용자 의도 파악

● 채팅 → 웹 read: Browsing

● 채팅 → 웹 write: Next Browser





Agent Village

● 자연 확장 가능한 Artificial Civilization은 매우 어렵다.

● 조금 더 심플한 에이전트 마을을 만들자!

● 에이전트 간의 협력으로 새로운 가치를 만들어보자.

현재) 미션, 행동, 행동 순서, 도구, 외부 지식 고정. 도구 사용 

자유.

향후) Autonomous Agent로의 진화
행동 순서 → 도구 생성 → 외부 지식 → 미션 자율화



Agent Village





코르카의 LLM 연구



AIvilization

● 같이 문제를 풀어가면서 각자의 전문성이 생긴다면?

● ⇒ 대화를 하면서 학습할 수 있을까?

● ⇒ in-context learning으로는 잘 되지만 확장가능한 

방법이 아니다. 비용과 시간이 계속 증가하기 때문이다.

● ⇒ context를 즉시 parameter에 반영해버린다면?

● To be continued



Real-Time Reverse Fine-Tuning

● context를 실시간으로 parameter에 반영해버리자.

● In-context learning을 대체하자.

Advantage

1. 추론 비용 대폭 감소

2. Text-based RLHF를 통해 Agent 진화

3. 에이전트 간의 대화를 토대로 실시간 학습 가능

⇒ Multi-Agent 협업 시 job이 생김



Real-Time Reverse Fine-Tuning

Our Topics:

● Meta Learning (MAML)
● HyperNetwork
● Task Vector
● Zero-shot task adapter
● Test-time adaptation
● Continual learning
● Etc…

With NVIDIA A100 80GB X 8개!!!!!



Q&A



Q&A

Q. 코르카의 ML, Backend 엔지니어는?

A.

●  NLP 연구 (transformer 낱낱히 파헤쳐보기, Pytorch의 

낱낱히 파헤쳐보기, 논문 겁나 읽기, 구현 겁나 하기)

● Search 연구

● Agent 개발 (프롬프팅, 도구 개발, 자율화 등)



Q&A

Q. sLLM, Private LLM, Open-source LLM에 대한 생각

A.

● 내 비밀을 지켜주고 답장이 빠른 IQ 100 친구와 동네방네 
떠벌리는 IQ 150 친구가 있다면 누구한테 물어볼 것인가?

● Open-source LLM의 강점은 Controllability이다. 이를 
살릴 수 없다면 무의미하다.

● Controllability를 살릴 수 있는 연구 필요하다.



Q&A

Q. LLMOps? LangChain? llama-index?

A.

● Do things that don’t scale.

● 우리가 할 수 있는 건 우리가 한다. 섣부른 추상화는 하지 

않는다.



We’re Hiring!


